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TASARIM OLGUSUNDAKI DUSUNSEL KURGUNUN BiCiMSEL URUNE DONUSMESININ
TEMELi OLARAK ESIN KAYNAGI

Orkunt Turgay™

Ozet

Mekan kendini olusturan bilesenlerden &te bir olgu, bir kurgudur. Paradoksal bir yapiya sahip yasamin
icinde devinen birey bu yasama ve zamana ait imgeleri kullanarak olusturulan bicimler sayesinde, mekanlari
anlamlandirarak deneyim kazanmaktadir. Mekan tasariminda i¢ mekan (bosluk) sadece ice déniik mekan
nitelikleriyle iliskiliyken, bunun yansimasi olan kabuk (dis kitle) ise disa dénik olarak genel mekanin bir
yansimasidir. Dolayisiyla birbirlerine karsi olmadiklari gibi i¢ ice, Gst Uste birbirlerine ge¢mis tamamlayici
unsurlardir. Tasarlama; yaraticilik, problem ¢ézme, diisinme, algilama, bilgi toplama, analiz etme gibi ey-
lemleri kapsamaktadir. Ayni zamanda degisebilir bileskelerden olusan; salt zihnin distinsel yetisi degil, du-
yum, duygu ve imgelem gibi yetilerin timdniin ve birbirleriyle kurdugu bagintilarin biitiin olarak 6ziimsen-
digi bir stire¢ olarak da degerlendirilebilir. Mekan tasariminda her yaklasim, ge¢misin, birikimlerin, kaltirin
karisimi; gesitli Gsluplarin bir araya gelmesi olarak algilanabilmektedir. Mekanin 6zelliklerini fiziksel sinirla-
yici bir etmen olarak gérmek yerine mekanin anlam boyutunu algilamak icin bir ara¢ olarak degerlendir-
mek 6n plana ¢iktiginda mekana yuklenilen kimlik ile ortaya ¢ikan “mekan anlayisi” anlamini bulmaktadir.
Bu baglamda her sey tekrar tekrar bir araya getirilerek yeniden kurgulanabilir ve anlamlandirilabilir. Tasa-
rnm eylemi imgeler dlinyasinda olusan bir durum olarak distinildiglinde, tasarim siresince akil, soyut-
lama diizeyinde calistigindan, esin kaynaklarindan cogunun gercegi var olmayan soyut kavramlar oldugu
degerlendirilmektedir. Yaraticilikta asil dnemli olan nokta esin kaynadi olarak gerceklikte hic bir seye denk
diismeyen, imgelem yardimiyla soyut kavramlar ve imgeler yaratmaktir. Bu durum bilingli etkinliklerden
farkli olarak, insan bilincinde yeni duyusal ya da diistinsel yansilar olusturma yaklagimidir. Yaratma olgusu

genellikle kendini yogun bir bicimde hissettiren bir “esin kaynagi” yoluyla, cogu zaman da buna eslik eden
yogun kurgusal bir slire¢ cercevesinde gerceklesmektedir. Zihinde kurgulanan tasarim sonug trtine dénu-
serek somut olarak var olurken, agiga cikan sey yalniz tasarimcinin zihnindekiler degil, ayni zamanda tasa-
rimin ¢ikis noktasi olan esin kaynagi'nin yansimalaridir. Sorun, sonug Urlinden ¢ok tasarim siirecindeki ta-
sarlama eylemine temel olan 6zgiin yapisal distincenin, esin kaynaginin nasil dretildigi, nasil olgunlasip
cisimlestigidir. Bundan sonra ki srecte ise cisimlesen bu esin kaynagi tasarlanacak mekanin buttiniine;
mimari yapi (dis form), mekansal yapi (i¢ form), tasarim diline nasil yansidiginda digimlenmektedir. Ca-
lismanin amaci bilenin aksine “esin kaynagi” olabilecek unsurlarin rastgele degil de, kisinin zihnindeki biri-
kimi harekete gecirecek kivilcim olarak secilmesinin 6nemi ortaya koymaktir. Bu calismada, genel mekan
anlayisi yerine mekani var eden fiziksel kurgulardan ¢ok, toplumsal, kiltlrel, simgesel verilere ve dene-
yimlere bagl olarak insanin zihninde esin kaynaginin mekan kurgusuna ne sekilde dénuistigu ornekler
lizerinden tartisma ve cesitli kaynaklarin arastirilmasiyla irdelenmeye calisilacaktir.
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The Source of Inspiration Is a Basis of Intellectual Fiction Which Transform Into a Formal
Product in Designing Facts

Abstract

Space is the phenomenon of other components that make up itself as a fiction. In a paradoxical structure of life
and fluctuating of the time that individuals live, gain some experiences by give meaning to spaces that thanks
to the the images were created by using the forms. The design of interior space (space) only when associated
with the attributes, inward-looking place, it is the reflection of the shell (outer mass) is a reflection of the global
outward-looking place. Therefore, they were not against to each other even if they are nested, complementary
to each other by overlapping. Designing consists of such actions creativity, problem solving, thinking, sensing,
information gathering, analysis. Also designing can be evaluated as a process of all assimilation of the interac-
tion between the ability of not only mind’s intellectuality but also the ability of sense, emotion and vision. Each
approach in the design of space may be perceivable as a mixture of various styles comes together such as his-
tory, accumulation, culture. To evaluate the physical properties of the space, rather than as a factor of limiting
the size as a tool to detect when the place attributed to the forefront identity emerged with “a sense of place”
finds its meaning. In this context everything can be brought back together again and again, fictionalized and
interpreted. Design action as a condition that occurs in the world of images is concerned; during the design
process mind works at the level of the duration of the abstraction, the fact that most of the sources of inspi-
ration for non-existent abstract concepts are seen. This situation differs from the conscious activities, to create
new sensory or intellectual reflections in human consciousness. In general, a case of creating act gives feeling
of an intense form of itself “inspired” through, often accompanying intensive takes place within the framework

of a fictional process. The design which is constructed mentally, transformed into a final product to exists, while
the design is configured, it is not only revealed that in the mind of the designer, but also the reflection of start-
ing point of the design inspiration. The history that is edited in the mind of the designer, the “inspiration source”
which is the result of interaction with now and diverts the design reaches the potential to become a “thresh-
old” The problem, which is the result of product designing in the design process, the very act of thinking is
the original structural base, grow up and how its inspiration is produced. Then after this process, how this con-
crete idea will be transfered to the whole of architecture (external form), spatial structure (internal form), how
the design language is knotted at the reflection to the design language. The aim of this paper underlines the
“inspiration” is not a random thing as contrary to common belief , it is chosen as a spark will invoke the accu-
mulation of the even ideas in the mind of the designer. In this study, a matter of the physical place, rather than
a sense of the common space of fiction that is interested in social, cultural, symbolic data, and experience the
inspiration in the minds of people, depending on the venue, to explicate and discuss with examples and sup-
port with searching some references just how to become fiction will be.

Keywords: Inspiration source, Design process, Creativity, Space, Abstraction.

1.GiRiS

Mekan ve tasarim gibi 6zellikle icinde bulundugumuz zaman diliminin tartismalar acisindan oldukca derin
ve karmasik durumlar s6z konusu oldugunda akillara ilk olarak: Mekanin, bicim-icerik etkilesiminin kokeni
ya da kaynagi nedir? Tasarimdaki bicim-icerik etkilesimi yalnizca gozlerle gorilen, ussal olarak kavranan


http://tureng.com/tr/turkce-ingilizce/contrary to common belief

ORKUNT TURGAY

bir sey midir? Yoksa duyumsal olarak da algilanan ari, saydam ve ydnelimsiz bir sey midir? Bir baska de-
yisle tasarim yasantisalligi acisindan bakildiginda kisiden kisiye, topluma, kiiltiire gore farklilasan, degi-
sen, bir durum mudur? sorular gelmektedir.

Mekan ilk toplum tarafindan Uretilen, organik, her an yasayan, her an degisebilen ve icerisinde devinim
eden kullanicisi ile bicimlenen, daha sonra kisilerin zihinlerinde de varedilebilen; dinamik bir olgudur.
Bu dinamikleri ele alindiginda mekanda gecirilen “zaman’, edinilen “deneyim’, algilanan “somut” durum-
larla suirekli olarak tizerine distinlilmesi, sorgulanmasi gereken bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Mekan ve tasarim kavramlari, soyut anlamda salt algiladiklarimiz, deneyimlediklerimiz ya da kdlturel bi-
rikimlerimiz olarak degil, bicimsel olarak yasamin kendisi olan kavramlar; insanin kendisi olarak gérmek
gerekmektedir (Sekil-1). Bunlarin 1siginda, mekanin fenomenolojik yani, mimari kuram-pratik ve duygu-
duslince arasindaki; tasarimcisinin bakis agisi ile icinde devinim eden kullanicisinin izlenimleri arasindaki
gelgitleri azaltmayi da hedeflemektedir. Mekanin Uretimi konusunu daha disUinsel bir noktada irdeleye-
bilmek icin 6ncelikle Lefebvre’nin “Production de Lespace” (mekanin tretimi)'nde bahsettigi mekan anla-
yisina iliskin dneriler, mekanin tinsel olarak algisi ve mekanin bicimsel kavrayisina iliskin elestirel ¢oztimle-
yebilmeye iliskin sdylemlerini iyi anlamak gerekmektedir (KURTAR, 2013). Lefebvre mekani / bicimi genel
olarak “bos alan” duisiincesi uyandiran kavraminin geometrik (Kartezyen mekan) bir unsur oldugundan
bahsetmektedir (Sekil-2,3). Kartezyen duisinme bicimi icin, mekan / bicim kavrami sayisal parametreler-
den olusan cizgiler, yiizeyler ve koordinatlar buttinligudur. Kant, Kartezyen mekan algisini deneyim ya
da dis diinyaya iliskin 6n kosul ile tanimlamaktadir.

Sekil 1. Dogrusal patternlerle siyah-beyaz geometrik alan olusturma, Esther Stockerx
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Sekil 2. Kartezyen dlstinme bicimine iliskin, mekan Sekil 3. Fiber Optik yerlestirme, Carlo Bernardini
ornegi Carlo Bernardini

Mekan en genis anlamda insanin bir amaca yonelik olarak dogal cevrede gerceklestirdigi bir sinirlama, yapay
bir degisim, kurgulamadir. Mekan tasarimi gevre yasamimizin bicimlenisini, kabugunu olusturan, dis diinya
ile iliskimizi somut anlamda bicimlendiren bir etkiye sahiptir. Bir mekanin islevi en genis anlami ile sosyal
orgutlenmenin bir ifadesidir. Mekan; insanin, insan-insan iliskilerinin ve bu iliskilerin gerektirdigi donatila-
rn icinde yer aldidy, sinirlari olan, 6rgiitlenmenin yapi ve karakterine gore belirlenen tanimli bir bosluktur.

2. KAVRAM OLARAK MEKAN

Her distince ya da varlik, varolabilmesi bakimindan bir “bicim”e, “mekan”a gereksinim duymaktadir. Do-
layisiyla bicimi “diisince”nin gerceklesmesine imkan veren, aracilik eden bir “zemin” olarak diisinmek
mimkiinddir. Bachelard’a gére mekan da ontolojik baglamda degerlendirildiginde, “insan varliginin ev-
rendeki tutunma yeri, oluglar diyari, insanin kilturel ve ilmi anlamda basarilarinin hem uriinl, hem de
bu Urtini etkileyen nitelikli bir uygulama alani” olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Bachelard, 2008). Bu du-
rum goz 6niinde bulunduruldugunda bu durumu Heidegger'in mekansalligi ayri bir var olus olarak ka-
bul etmekten ¢ok insan varliginin bir durumu olarak agiklamaya calismasi gorusu agirlik kazanmaktadir.

Mekan bu “olug”lara imkanlar saglayan fiziksel, matematiksel, sosyolojik bir kurgudur. Dolayisiyla, bicim,
bu fiziksel imkanlara, icerik de sosyolojik olgulara karsilik gelmektedir. Mekan kavramina diger bir bakis
acisi da en genel anlamda amaci “dolaysiz olarak verilmis olani betimlemeye dayanan, yasanilan ve yan-
sitilan insan somutlugunun, gerekliliginin titiz betimlemesi” olan fenomonolojik yaklagimdir. Bu yaklagim,
yasanmis mekan ile fiziksel mekan arasinda kuram, pratik, duygu ve diistiince gerilimlerinin, bigim-icerik
arasindaki etkilesiminin analizini gerektirmektedir. Bu baglamda, Christian Norberg-Schulz'a gére mekan
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denilen unsur, insan olgusunun analizinde insanin varolmasinda birlestirici rol oynayan dnemli etkenler-
den birisidir (Schulz, 1971). Dolayisiyla mekan kavrami, matematiksel, fiziksel, kimyasal, biyolojik bilesen-
lerin 6tesinde toplumsal, kiiltlirel deneyimsel unsurlara da bagli olan sosyolojik olusumlarin bittnidur.

Mekén, zaman ve mekani olusturan diger etmenlerden 6te birseydir, bu dissal mekan ve zihinsel mekanin
birlesmesiyle olusmaktadir. Mekan yasar ve yasatir, (iretir ve Uretilir cok yonli degisken, karmasiktir. Do-
layisiyla salt glindelik yasantida deneyimledigimiz, calisilan, barinilan, gezilen, diizenlenen, islev ve anla-
mina gore kategorize edilen bir kavram degildir. Daha 6nce de ifade edildigi lizere mekanlar kullanicilari
icin varlardir ve kullanicilariyla anlam kazanmaktadirlar.

insan tarafindan zihinde yaratilan, bir esin kaynag esliginde gelistirilen diisiince ile o disiincenin bicime
yansimasi arasinda ¢ok byuik farkhliklar bulunmamaktadir. Fark olusturabilecek durumlar ise imkanlarla,
baglamla ilintilidir. “Bicim” ve bu bicimdeki “distince/icerik” birbirlerinden nitelikleri bakimindan farkli olan,
ancak “birbirlerini tamamlama” kosuluyla iliskili olan olgulardir (Sekil-4). Bu baglamda, “diisiince” ile “bi-
¢im” arasindaki iligki “kosul” kavrami araciligiyla ifade etmek miumkiinddir.

Mekan Uzerine cesitli fikirler tliretenlerden birisi olan Henri Lefebvre de gerek diislinsel olarak, gerekse
eylemsel olarak mekani bir bitiin olarak anlayip, diisinmenin 6nemini vurgulamistir (Kurtar, 2013). Mar-
tin Heidegger'e gore diinya mekani ve eylem mekadni olmak Uzere iki mekan tanimi bulunmaktadir. Bu
baglamda diinya mekani giinliik yasantidaki eylemlerin kisilerin mekansal deneyimlerinden yapilan bir
tlr soyutlamadir. Ayrica Heidegger mekani, insan eylemlerinin “referanssal” noktasi olarak degerlendir-
mektedir. Eylem mekani ise glindelik yasantidaki eylemlere, diinya mekanina temel olusturmaktadir.

Yakin ¢evremizde deneyimledigimiz pek cok mekani cogu zaman farkina varmadan, sorgulamadan “gér-
meden’,"duymadan’,”"koklamadan’.”deneyimlemeden’, o mekanlarin aktarmaya calistiklarini algilama-
dan iclerinden, yanlarindan gegip gidilmekte ve ylizeysel olarak tiiketilmektedir. Aslinda cogu zaman bigim-
lere bagimli aliskanliklarimizi, deneyimlerimizi, kisiligimizi bicimlendiren 6zellikleri yiiklemekteyiz. Aslinda
bu bicimlerin “deneyimlenememesi” bireyin o bicim ve icerigi birbiriyle ortlistirememesi ve bundan do-
layr da anlamlandiramayarak o kavrami, distinceyi, bicimi bilingli olarak elemesinden kaynaklanmaktadir.

Sekil 4/Breating Room” isimli mekansal yerlestirme, Antony Gormley 2010.
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Esin kaynadi esliginde gelistirilen, yaratici distince ile bicime yansimasi bicim-icerik kavramlarinin birbir-
leriyle uyusmasi ve iletilmek istenilen mesajlar bakimindan ¢ok 6nemlidir.

3. KAVRAMSAL DUSUNCE ve SOMUT KARSILIGI OLARAK BiCiM

Paradoksal bir yapiya sahip yasamin icinde devinen birey, bu yasama ait imgeleri kullanarak olusturulan
bicimler sayesinde karsilastigi yasam durumlarini anlamlandirarak deneyim kazanmaktadir. Gorsel belle-
ginde yer edinen imgeler ise onun diinyanin farkl mekanlarinda, farkl olaylar icinde yaptigi yolculugunda
en 6nemli yol gostericileridir. Her yaklasim, mekan tasarimi hayatlarin, birikimlerin karngimi, gesitli uslipla-
rin biraraya gelmesi olarak algilanabilmektedir. Bu dogrultuda hersey tekrar tekrar kurgulanarak yeniden
tasarlanabilmektedir. Varolus mekanlarini aciga ¢ikaran mimari yapilar insanlarin yasantilarina aracilik ede-
rek, kisinin yasam deneyiminin ve algiladigi diinyanin birbirine eklemlenmesine ortam hazirlamaktadir.

Tasarim, sahip oldugu érglitlenme 6zellikleri, diistince yapisi, Gstlendigi sorumluluklar g6z éniinde bulun-
duruldugunda, “bilingli bir etkinlik” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tasarim diyerek bahsettigimiz yaratma
edinimi, zihindeki kavramin imgelem/ duyarlilik bicimleri ile etkilesime gecip, ortlstlikce t6z olma (ko-
sulsuz var olma) niteliginden kogullari, limitleri daha belirginlesmeye baslayan bir “doniistiim”e ugramak-
tadir. Yaratma olgusu genellikle kendini yogun bir bicimde hissettiren bir “esin kaynagi” yoluyla, cogu za-
man da buna eslik eden yogun kurgusal bir siire¢ cercevesinde gerceklesmektedir.

Altinbas Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Béliimii ARCH 102 Basic Design / Temel Tasarim stiid-
yosunda verilen proje “esin kaynagi”ni dogru secilmesi ve irdelemesi amaclanmisti. Bu projede 6grenciler
tarafindan arastirilarak dogadaki bir unsurdan esinlenilerek kurgulanmaya calisilan “performans sahnesi”
tasarim problemi olarak verilmisti. Tasarim egitimi alan 6grencilerin “bilincli” olarak bir esin kaynagindan
sonug Urline nasil ulastiklarina iyi bir 6rnek olarak degerlendirilebilir (Sekil 5).

Sekil 5. ARCH 102 Temel Tasarim dersi stiidyosu Sahne Tasarimi Projesi, Ezgi Ozdal.
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Daha 6nce de belirtildigi Uzere 6zellikle felsefeyle, duislinceyle, kavramlarla ugrasan 6nde gelen isimler
mekan kavramini, diistincesini, felsefi boyutunu, bicim-icerik etkilesimi sonucunda anlamsal boyutunu
sorgulamiglardir. Zihinde kurgulanan tasarim sonug Uriine doniserek somut olarak varolurken, tasarim
kurgulanirken agiga cikan sey yalniz tasarimcinin zihnindekiler degil, ayni zamanda tasarimin ¢ikis nok-
tasi olan esin kaynagi’nin yansimalaridir.

Esin kaynagi araciligiyla kurgulanan bicim, zihinde yaratilan 6n tasari ve kavram; fonksiyonel ve simgesel
olarak disa yansitan bir kabuk olarak ele alinmaktadir. Bu kurgu kavramsallastirilan diistinceyle bicimi an-
lamli ve daha anlasilir bir hale getirmektedir. Esin kaynadi olabilecek basit bir “fikri” bicime donUstirerek
onu yalin bir tektonik dille bitlnlestirmek, cogu zaman karmasik olan stirecten cok daha zor olmaktadir.

Doga varolan bir deniz kabugunun geometrik irdeleyip tektonik bir yapi unsurna donisttirmek de bu si-
rece iyi bir ornek teskil etmektedir (Sekil 6). Esin kaynaginin yansimasi olan bicimin yakin tarihe kadar ge-
ometrik bir sey olarak anlasildigi duisiincesi 6ne plana ¢ikmaktadir. Zaman ve mekan, bos, bicimsel yani
iceriksiz (buna yasamsal olan her seyden, tiim zengin edim ve olanaklardan arindiriimis da denilebilir)
kaliplar olmadigi gibi 6zne olarak konumlandirilan insan varolusundan bagimsiz bir dis gercekligin bilgi-
sini saglayan 6n kosullar ya da kategoriler de degildir.

Sekil 6. ARCH 102 Temel Tasarim dersi stiidyosu Sahne Tasarimi Projesi, Onur Vayvalak.

Corbusier, “mimarlik sanat dolu, dogru ve hatasiz, isik altinda toplanmis mekanlarin muhtesem oyunu-
dur. Bizim gozlerimiz isik altindaki bicimleri gérmek icin yaratilmistir. Dilin nasil kelimelere ihtiyaci varsa,
dustinceleri vurgulamak icin de bicimlerin, mekanlarin ortaya konmasina ihtiyag vardir "demistir (1923).
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Mekan aslinda tasarimaisinin, kullanicisinin, elestirmeninin, insa edeninin kendinde birseyler buldugu,
kendinden bir seyler katarak yogurdugu, katmanlasarak gelisen, cok yonluligu biinyesinde barindiran,
an’lan kendinde tutan bir “arsiv” unsuruna dontismektedir. Bu durum g6z 6niinde bulunduruldugunda,
Lefebvre'nin “spatial triad” olarak adlandirdigi:

-Algilanan Mekan (yasadigimiz, mekan odakli pratiklerimizi, aliskanlklarimizi bicimlendiren)

-Tasarlanan Mekdn (mekan tasarimini, kuramsal ve soyut kavramlarini, mekani planlama ve diizenle-
meyi bicimlendiren)

-Yasanan Mekdn (devrimsel, rutinden uzak, sanatsal, belirsiz ve akil digi olani barindiran) lar insan varo-
lusunu temsil etmektedirler (LEFEBVRE, 1991) (Sekil-7).

Sekil 7. Fiber Optik Mekansal Yerlestirme, Carlo Bernardini.

Tasarim surrecinde tasarimcinin bellegindeki goruintuler, tasarlanacak mekanin icinde bulunacagi baglama
gore degerlendirilerek, bicimin 6nceden zihinde canlandirlmasini saglamaktadir. Bu baglamda “bellek”
deneyimlerin, hayal edilenlerin bir bileskesi olarak degerlendirilebilir. Yasanilan zamandan ge¢mise ve
gelecege bakabilmeyi, eski zamanlarin imgeleriyle bugiin bunlara farkl yorumlar katarak bulusabilmeyi
saglayan, bellegin canli tutulan yapisidir. Zihinde yeniden kurgulanan ge¢mis, simdi ile etkilesim icindey-
ken, icinde bulunulan kdltirel yapi cercevesinde degerlendirilmektedir.

Mekan tasariminda estetik degerlerin, teknolojinin ve toplumsal gereksinimlerin sorgulanmasi; tasarim-
calarin bu sorulara bigimsel ve kavramsal yanitlar vermeye baslamasiyla mekansal ¢éziimler, yapilasma
bicimleri ve degisen sosyo-kiiltiirel yasam, farkl alternatifleri Gretmeye baslamistir.

Dolayisiyla, tasarimcinin deneyimlerinden ¢ikan tasarimlarin, yapinin somut gercekliginde kendini bulan
goruntisu, yaraticl diistince ile harmanlanan kavramsal boyutun bellegimize sagladigi imgelerle varolu-
sumuza aracilik yapma gizilgiictine sahiptir.
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4.iCERIK

Dustinme, elde edileni sorgulayarak suirecin etkin sekilde yol almasinin saglanmasi, esin kaynagdi denilen
ve tasarima yon veren olguyla yeni iliskiler kurularak diistinsel anlamda kavramin gelistiriimesiyle tasari-
min 6ziine ulasmanin yollarindan bir tanesidir. Dolayisiyla ortaya ¢ikan mekan, tasarimcisinin duistincele-
rini, amaclarini tasarimcisina yansitan bir “ayna’dir. Kullanicinin da bicim ve icerik 6rtlsmesini g6zoniinde
bulundurarak tasarimin anlamli olmasini saglamalidir.

icerik algiladigimizdan daha karisik bir olgudur. Sadece fiziksel olarak cevreleyen degil, ayni zamanda zi-
hinsel ve duygusal bir faktérdiir. Karmasik ve celiskili bir icerik belirsizliklerle doludur. icerik anlamini 6n
tasari, islev, kavram &zelliklerinden oldugu kadar icinde yer aldigi baglamdan da kazanmaktadir. icerigi
olusturan kavram da, tasarimcisinin belleginde depolanmis deneyimlerin birbirleriyle etkileserek imge-
lem dedigimiz “ayna”ya yansitilmasidir. imgelem her ne kadar duyarliga aitse de, sezgileri birlestirme bir-
lestirme yetisiyle duyumsamayi drgiitleyerek esin kaynagi yardimiyla tasarimin ortaya ¢ikmasinin teme-
lini olusturmaktadir.

Aklin soyutlama becerisi aslinda esin kaynadi cercevesinde kavram yaratabilme becerisine esdegerdir. is-
ter mekan olsun, ister bir bicim, isterse bir kavram olsun bitiintin parcasinda o biitiini gérebilmek; ya-
linlastirabilmek soyutlama yapabilmenin énemli 6zelliklerindendir. Esin kaynagi adi altinda tasarimin ¢i-
kis noktasinin belirlendigi soyutlama durumunda bilincli eylemler dizesi olan algilama, algilanin farkina
varma ve secme durumlari s6z konusudur. Bu bilingli durum s6z konusu oldugunda zeka: sorunlarin al-
gilanmasini, akil: sorunlarin ¢éziilmesini, bellek: elde edilen deneyimlerin saklanmasini saglamaktadir
(ERIC, 2011) (Sekil-8).

Sekil 8. Tasarimda zeka, akil ve bellek kullanimini vurgulayan imaj.
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Dusunceler sadece diinyadaki, gercek hayattaki gibi goriinseydi, ele alinmasaydi hayalguicy, riya, fantezi
ve arzu gibi yetiler ortaya ¢ikamazdi. Bu yetiler sayesinde “varolan” ve “bulunan” diinya haricinde farkli bir
dlinya yaratmak miimkin olabilmektedir. Hayal etmek nefes almak gibi durdurulamayan bir 6zellik, tin-
selligin bir oyunudur (FRANCK.1997).

5. BiCiM - iCERIK ETKILESiMi BAGLAMINDA ANLAM

Bicim ve icerigin arasindaki iliskinin daha iyi anlasilabilmesi icin pek ¢ok yaklagim 6ne sirllmustur. Zi-
hinde yaratilan dlstincenin cizgilerle ifade edilmesi anlamin gliclini arttirmanin yani sira icerigin ifade
edilmesinde de 6nemli rol oynamaktadir. Tasarim surecinin bilissel 6zellikleri irdelendiginde, sadece so-
nug Uriin degil, bir esin kaynagdi aracihigiyla kavram olusturma, kavrama ulasma suirecleri de 6nem kazan-
maktadir. Bunun ana nedeni, tasarimin tek asamali bir siire¢ olmayip, degisken pek ¢ok parametreden
olusan, farkli sonuglarin, iliskilerin elde edildigi, dinamik bilissel bir stirecten gecen bir biitiin olmasidir.
Daha énce de belirtildigi gibi Altinbas Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii ARCH 102 Basic
Design / Temel Tasarim stlidyosunda verilen projede bu dinamik ve degisken stire¢ gerek kavram olus-
turma; gerekse de kavrama ulasma boyutlariyla deneyimlenmistir. (Sekil-9).

Sekil 9. ARCH 102 Temel Tasarim dersi stlidyosu Sahne Tasarimi Projesi, Aykut Yildiz.

Mekan tasarimini olusturan bicim ve icerik kavramlari bicimsel olarak bir mesaj tasiyabilecekleri gibi, ta-
sarimin temasi olan kavrami da anlamsal olarak yansitmaktadir. Tasarim kavramsiz diistiniilemez. Tasa-
rim ve kavram, bicim ve icerik birbirlerine kaynasmis ayrilmaz bir bitlnin 6geleridir. Bir nesnenin tasar-
lanip hayata gecirilmesi ve de onun deneyimi, hem duyarligimizin hem de gérselin kavramlarini degisik
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boyutlarda bir araya getirerek, bir anlatim bicimi ortaya konulmasidir. Gésterge kavraminin bir bicimi, bir
de icerigi bulunmaktadir. icerikle baglantisi kurulmamis bicim tek basina anlamsiz oldugu gibi, bicimle
baglantisi kurulmamis kavram da ifade edilemeyeceginden iletisimsel niteligini yitirir ve toplumsal ileti-
sim kurgusu icinde bir deger tasiyamaz. Her gosterge bir bicim (anlatim) araciligiyla bir icerige génderme
yapmaktadir. Bicim gorsel imge olarak, icerik de kavram olarak ele alinmaktadir. Kiiltiiriin ve tasarim dili-
nin yansitildigi bir arag olarak bicim ve icerik etkilesimi, bir iletisim sistemi olarak da ele alinabilmektedir.
Bu durumda bi¢im sadece anlatilmak istenen dusiinceyi degil, ayni zamanda iletisimin bir parcasi olarak
mesaji tastyip, ileten olgudur.

Oncelikle icgiiduisel bir davranis olan sezme eylemi, zihinde olusmaya baslayan kavramlar ve imgeler kendi
baslarina yeterli degildirler. Ancak bilissel yontemlerle ve tasarim yardimiyla kavramsallasmaya baslarlar.
Ne kavram salt imgedir, ne de imge tek basina bir kavram olabilir.imge, kavram ve imgelemin sonucu or-
taya ¢ikarak, tasarim siirecine eslik edebilmektedir. Zihinsel yasantilarda agida ¢ikan duygu ve distinceler
ile fiziksel cevredeki deneyimler ic ice ge¢mis bir biitilin olarak yasanmaktadir. Zihnimizde kurgulanan so-
yut diistince somut bir diizlemde bir bicime donUserek imgelerde agiga ¢cikmaktadir. Bicim ve icerigin bi-
raraya gelisindeki nedenselligin, diger gostergelerin tasarlanmasinda da strdiriilmesiyle bir tasarim an-
layisi, dili, Gslubu ve en 6nemlisi de “anlamin” ortaya ¢ikmasi saglanmaktadir.

Zihindeki imge dustince ile birlesip kavramsallasmaktadir. Kavram, diistinmenin kurallari olarak yargi edi-
minde duyarliligi olusturan 6gelere uygulanabilmektedir (Kant, 1993). Tasari asamasi kavramsal kurallari
degil, bir esin kaynadi esliginde o uzam ve zaman iginde verilenin kosullarinin kavramlarla “bagdasma
icinde” olmasini belirtmektedir. Kant, Kartezyen diinya resmini zaman ve mekani, experienta yani deneyi-
min ya da dis diinyaya iliskin bilgimizin én kosulu olarak betimleyerek tamamlamaktadir.

Tasarimcinin bellegindeki imgeler, icinde bulundugu zaman ile etkilesim icinde imgelemini harekete ge-
cirerek tasarima aktarilirken, mekani deneyimleyen kisinin fiziksel ve zihinsel diinyasinda yansimalarini
bulmaktadir. Kabuk, bicim ise, insan zihninde kurgulanmis imgelerden olusmus bir olguya déntismek-
tedir. Tasarim egitimi alan 6grencilerin hayalguict olarak bilinen “imgelem”lerini beslemeleriyle burada
olusturulan imgeler, fikirler somut tasarim nesnesine doniismektedir (Sekil-10). Yasanmis mekanlar hak-
kindaki bilgilerden anlamli birikimler kalabilmektedir. Deneyim alaninin genislemesini saglayan her tirla
sosyal ve kulturel yapi, insanlarin yasam deneyimlerine bir katkidir. Kurallasmis yasam bicimlerine karsi
ve kaliplasmis distincelerini yikmak amaciyla kurgulanan yapilar araciligiyla zihnimize kazidiklari imge-
lerle, bu yaklagimlar sorgulamamizi ve yasama dair farkli bakis agilarinin farkina varmamizi saglarlar. Buna
bagl olarak agiga ¢ikan imgeler, tasarimcilarin yasam icinde algiladiklarinin, zihinlerde kurguladiklarinin
bir yansimasi olmaktadir. Bu baglamda zihnimizde kurgulanan tasarim somut bir diizlemde yapiya d6-
nuserek imgelerde agiga ¢ikarmaktadir. Bir bicimi deneyimlerken agiga ¢ikan o mekanin anlami degil, bi-
zim icimizde uyandirdiklaridir. Bu baglamda gdsterge kavrami gdsteren ve gosterilen iligkisinin bir yansi-
masidir. Gosterge kavraminin en ¢ok tartisilan yani “g6sterilen”in, kavramin, icerigin gercek diinya ile olan
iliskisidir. Gosterilen hicbir zaman gercek diinyadaki nesnelerin birebir kopyasi olmamaktadir. Diinya hak-
kindaki duyumlarimizin, algilarimizin bir soyutlamasidir. Gostergenin olusumu iki adimda gerceklesmek-
tedir. Birinci adimda gercek nesnelere karsilik gelen diiz anlam kavramlari olusmaktadir. ikinci adimda
bu kavramin karsiligi olan yan anlamdaki karsiligi olusmaktadir. Gosterenle gosterilen arasindaki iliski



ALTINBAS UNIVERSITESI MUHENDISLIK SISTEMLERi VE MiMARLIK DERGISi
ALTINBAS UNIVERSITY JOURNAL OF ENGINEERING SYSTEMS AND ARCHITECTURE

kurulmamissa gosterge olusmamis demektir, ancak bu iliski kurulmussa buna “anlamlama” denilmekte-
dir. Gostergenin birinci basamagini, diinyadaki gercek olgulardan kavramlara gegis olarak yorumlamak
mumkuindur. Gercek diinya deger ve kavramlarini “gdsterilen’, zihnimizde bunlarin izdlstimu olan bigimi
“g6steren” olarak niteleyebiliriz. Gsteren nesnenin kendisine esit degildir, nesnenin yerini tutmaktadir.

pEsani OF $h BHELL

Sekil 10. ARCH 102 Temel Tasarim dersi stiidyosu Sahne Tasarimi Projesi, Biisra Yaman.

Lefebvre (1991a) mekana iliskin dogrudan algi ve onu yonlendiren diistinsel ya da kuramsal kavrayisin bati
felsefesindeki doniim noktasini Kartezyen mekan anlayisi olarak belirler (1-2). Bu anlayis, felsefenin mekan
konusundaki hem pratik hem de teorik ényargisidir. Kartezyen mekan kavrayisi, bu diistincenin babasi
olarak taninan Descartes'in /. Meditasyon’un daha en basinda acik¢a dile getirdigi res cogitans (diisiinen
sey) / res extensa (yayimi olan sey) ayrimina dayanmaktadir (Descartes, 1996:16).

Mekanin boliinebilir, parcalanabilir, diizenlenebilir somut bir durum olmasi mekanin varligina iliskin du-
stinceyi net olarak bizlere veremeyebilir. Algilanan, yasanilan mekan ve tasarlanan fiziksel mekan ile zi-
hinde var edilen dustinsel mekan cogu zaman birbirleriyle catismaktadir. Mekan karmasik iliskiler ve tre-
tim biciminde yalnizca fiziksel bir durum olarak algilanmamalidir. Bir mekani ortaya koyarken, insa ederken
aslinda kisiler duistincelerini insa etmektedirler. Mekani var eden sadece striiktiirel elemanlar, malzemeler
degil, kisiler egolar gorusler, inanislar, durumlar, toplum da mekani var eden etmenlerdir.

Mekan tasariminda anlamin olusturulmasinda birden ¢ok kavram etkili olabilmektedir. Tasarim dilini olustu-
ran kavramlar celiskiye yer vermeyecek sekilde nesnelerini (bicimlerini) karsilayan bir yapidadir. Her kavram
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bir soyutlama ve genelleme siirecinin sonunda ortaya ¢ikmaktadir. Anlam kurgusu bicim-icerik etkilesimi
sonucunda ortaya ¢ikan ve mekanin kavramsal yonu olarak benimsenen bir olgudur. Anlam kurgusunu
gostergebilimsel kavramlarin (gosteren-gosterilen) iliskisi yani sira diger gorsel ve arkitektonik ifadelerle
de iliskilidir. Bu baglamda, gosterenin yansittigi kavrama gostergenin diiz anlami denilmektedir. Bir goste-
ren algilandigi zaman, onun gosterileni yani iletisi zihinde olusmaktadir. Gosterge kisminda da agiklandig
sekilde gosteren-gosterilen, bicim-icerik ciftlerinden gosterilen ve icerik, diiz anlami olusturmaktadirlar.

Mekan kavrami, insanin ve onun yakin ¢evresinin analizinde cok 6nemli bir enstriiman olarak degerlen-
dirilmekte, etkilesim icerisinde olan elementlerin kompleks dinamik alani olarak diistintilmektedir. (Chris-
tian Norberg SCHULZ,"varolus, mekan mimarlik” 1971). Deneyimlenmis, yasanmis mekan ve fiziksel ola-
rak varolan mekan arasinda deneyim ve geometrik somut iliskilere fenomenoloji bir ayrim getirmektedir.
Tum eylemler kendileri icin bir mekana ihtiyag duymaktadirlar. Bu nedenle ister fiziksel bir ihtiyaci karsi-
lamak igin, isterse tinsel anlamda bir diistinceye karsilik gelsin her eylem bir mekanda gerceklesmektedir
(BALKAYA, 2013). Mekan icerisinde gecirilen “zaman” mekanin tim hicrelerine islemektedir. Kullanicinin
dinamik olmasina karsin mekan sabittir “Mekan sadece etrafi duvarlarla cevrili bir yer degil, “peteklerinin
binlerce géziinde zamani sikistitilmis olarak tutan bir yerdir” (Bachelard, 2008).

Mekan kavraminin en dnemli etkenlerden bazilar bicimlerin simgesel degerleri, mimari akimlar ve ku-
ramlardir. Mekanlarin fiziksel 6zelliklerinden s6z edilebilecegi gibi, icindeki alanlardan ve mekanin sim-
geselliginden de s6z etmek mimkiindir. Bu simgesellik, cogu zaman toplumsal ve kultiirel olabilecegi
gibi bireysel bir simgesellik de olabilir.

insan anlam (izerinde diisiinmeye baslar baslamaz, bunun zihnimizi dogrudan ilgilendiren bir yénii ol-
dugunu anlamaktadir. Bir bicimdeki tasarim dilinin ¢6ziimlenmesinde, anlamin nedenselligini kavramak;
anlami icerik olarak saptamaya, onu icerik olarak belirlemeye yonelik bir calismanin yapilmasi bi¢imin an-
lamsal olarak algilanmasina kolaylik saglamaktadir. Ortaya konulan tasarimi, anlatim ve icerik olarak ele
alarak, daha sonra anlatimin ve icerigin alt gruplarina ayristirarak irdelemek anlatim-icerik iliskisinin daha
iyi anlasiimasini saglamaktadir. Bu baglamda mekanin anlam olarak acik bir sekilde anlagilmasini sagla-
yan “semiyotik yapisi"ndan s6z etmek mimkiin olmaktadir.

Tasarimin anlam yonuiniin gelistirilebilmesi, o tasarimin 6n tasarisinin ¢ikis noktasinin tasarim ici (gerek-
sinimlere, isleve gore) ya da tasarim digi (tasarimcinin kisisel yaklagimina gore) kavramlara bagli olma-
sina dayanmaktadir. “Tasarim ici kavramlar” tasarimin kendi problematiginden kaynaklanmakta, “tasarim
dist kavramlar” ise farkli branglarin problemlerinin tasarim yontemiyle ¢oztlmesini hedeflemektedir (ZE-
LANSKI, 1987).

6. SONUC

Tasarim eyleminde asil dnemli olan nokta esin kaynadi olarak gerceklikte hi¢ bir seye denk diismeyen,
hayal glicii olarak da degerlendirilen imgelem yardimiyla soyut kavramlar ve imgeler yaratarak bilingli et-
kinliklerden farkli, insan bilincinde yeni duyusal ya da distinsel yansilar olusturma yaklasimidir. Tasarim-
cnin zihninde yeniden kurgulanan ge¢mis, simdi ile etkilesim icindeyken ortaya ¢ikan ve tasarima yon
bir “esik” olma potansiyeline ulasmaktadir.

=

veren “esin kaynagi
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Yaratici diistince suireci salt zihnin dustinsel yetisi degil, duyum, duygu ve imgelem gibi yetilerin tima-
nun ve birbirleriyle kurdugu bagintilarin bittiniddr. Bu baglamda yaraticiligi, yaygin olarak kabul gor-
diigu gibi salt bicim ve sentez yonuyle degil, soru soran ve analiz yapan yani baglam olusturan diger y6-
nuyle de iliskili oldugunu ifade etmek oldukca biyiik bir &nem tagimaktadir.

Mekan tasariminda bicim ile icerigin, gosteren ile gosterilen arasindaki iliskinin kurulmasinda en 6nemli
faktor ise o tasarimin cikis noktasi olan kavramdir. Tasarimin dilinin olusturulmasi, anlamlamanin hangi
kavram ya da kavramlar ¢ercevesinde olusturulacagina bagl kalmaktadir. Bu kavramlarin ilk anlamlariyla
mi kullanilacaklari, tasarim dizgesinin etkin ya da edilgen olmasini belirlemektedir.

Tasarimci zihninde bir mekani kurgularken; bellegindeki imgeleri icinde bulundugu sosyal, kiilttrel etki-
lesim icinde degerlendirerek kavramlar olusturmaktadir. Mekani fiziksel, dlisiinsel ve zamansal olarak de-
gerlendirmek mekan kavraminda yasanilan deneyimlerin, edinilen birikimlerin gerceklikle/baglamla ilis-
kili oldugu kadar algi, duyumsamayla da iliskili oldugunu; mekanin diislenen, kurgulanan ve insa edilen
bir durum oldugunu hatirlatmaktadir.

Deneyim alaninin genislemesini saglayan her tiirlii sosyal ve kiilttrel olusum, insanlarin yasam deneyim-
lerine bir katkidir. Kurallasmis yasam bicimlerine karsi ve kaliplasmis diistincelerini yikmak amaciyla kur-
gulanan mekanlar araciligiyla zihnimize kazidiklari imgelerle, bu yaklasimlari sorgulamamizi ve yasama
dair farkli bakis acilarinin farkina varmamizi saglarlar. Buna baglh olarak aciga ¢ikan imgeler, tasarimcila-
rin yasam icinde algiladiklarinin, zihinlerde kurguladiklarinin bir yansimasi olmaktadir. Bu yansimada bel-
legin isleyis sistematigindeki kodlama, saklama ve geri cagirma olarak tanimlanan 6zellikleri bakimindan
oldukga blyik bir 5nemi vardir.

Zihinde yaratilan dustinceler ile fiziksel unsur olan bicimler birbirlerinden farkh tirlerden durumlardir.
Hicbir distince fiziksel bir nesne degildir. Ancak bir dlisiinceyle 6zdeslesen bir yansimadir. Bu baglamda,
mekanin 6ztine indigimizde biinyesinde duslinceleri barindirdigini ve bu dislinceleri yakin ¢evresine yan-
sitan bir “ayna” oldugunu diisinmek yanls olmaz. Kimi kavramlar vardir ki varolmak icin bir mekana ih-
tiyag duymazlar, diger bir deyisle, kendisinin varolmasi icin kendisinden baska hicbir seyin varligina ba-
gimh degilse bu bir“téz"dir. Zihin de varolmak icin kendinden baska bir seye ihtiyac duymayan bir tozd(ir.
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