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Ozet

Sinemada &yki film yapim siirecinin baslangic noktasidir. Oykiiniin izleyiciye aktarnimini destekleyen en énemli
6gelerden biri ise karakterdir. Karakterlerin kendileriyle ve birbiriyle uyumu/catismasi dykiintin bittintni
etkiler. Bu nedenle “karakter dykuniin bel kemigidir” denilebilir. Karakter yaratimi senarist tarafindan ge¢misi/
yasanmisliklari, gelecedi, amaclari, hayalleri, beklentileri, iliskileri, sorunlari, catismalari yani varlik nedenleri ile
canlandirilabilmektedir. Etkileyici, 6zellikli bir kisilik olusturma stirecidir. Karakterin orjinal, inandirici, gticlii ve
tutarl olusu 6ykiinln izleyiciyi ykiiniin icerisine dahil edebilmesi agisindan 6nemlidir. Sinema turleri icerisinde

basarili bir sekilde yer alan canlandirma (animasyon) sinemasi, yirminci ylizyilin bagslarinda ilk rneklerini
vermeye baslamis ve teknolojiyle birlikte gelisim gostermistir. Teknolojik ve toplumsal gelismeler canlandirma
sanatgilarinin kendi Gsluplarinda da etkili olmustur. Japonya canlandirma sinemasinin en etkin lkelerinden
biridir. Hayao Miyazaki Japon canlandirma sinemasinda slubunu ve karakter yaratimini en etkili olusturan
sanatgilardan biridir. Bu calismada insanlarin dogaya karsi catismaci yaklasimini elestiren Hayao Miyazaki'nin
“Prenses Mononoke” adli anime filmi Foss ve Miller'in (i¢ boyutlu karakter ¢izelgesine gore ¢oziimlenecektir.

Anahtar Kelimeler: Prenses Mononoke, Animasyon Sinemasi, Karakter Analizi

THE CHARACTER ANALYSIiS OF PRINCESS MONONOKE MOVIE

Abstract

The story that is in cinema are onset of the filmmaking process. Character is one of the most significant
elements that supports the transmission of the story to the audience. The harmony or conflict of the characters
with themselves and with each other affects the whole story. Therefore, it can be said that “character is
the mainstay of story” Character creation can be animated by the screenwriter with the past/experiences,
future, goals, dreams, expectations, relationships, problems, conflicts, that is, reasons for existence. It is the
process of creating an impressive, featured personality. The fact that the character is original, believable,
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strong and consistent is important in terms of fluency of the story and its ability to include the audience.
Animated cinema, which is successfully included in cinema genres, started to give its first examples at the
beginning of the twentieth century and developed with technology. Technological and social developments
have influenced the animation artists’ own styles too. Japan is one of the most active countries in animation
cinema. Hayao Miyazaki is one of the most influential artists who created his style and character creation
in Japanese animation. In this article, Hayao Miyazaki’s movie “Princess Mononoke” (anime), which criticizes
people’s exploitative behavior to nature, will be analyzed according to the three-dimensional character chart
of Foss and Miller.

Keywords: Princess Mononoke, Animation, Character Analysis

Girig

Animasyon filmlerinin yapisi incelendiginde konuyu eglenceli isleme, yanlisi onarma, toplumsal bir durumla
ilgilenme amaciyla olusturulan; uzun sarimli ve egitsel olarak nitelendirilen, insan karakterleri yaninda
insan disi olarak hayali, fantastik karakterlerin yer aldigi yapimlardr. izleyicinin film ile ézdeslemesini
saglamak icin hayali karakterlere insana ait olan konusma, duygu, diistince gibi erdem ve ahlaki 6zellikler
yuklenmektedir. Filmin temasi, temanin islenis bicimi, karakterlerin tasarimi, karakterlerin canlandinimasi
ve diger gorsel 6geler vs. sanatginin vermek istedigi mesaja hizmet etmektedir.

Japonya animasyon film tiriinde bu 6geleri ustaca isleyen bir sinema anlayisina sahiptir. Bu calismada
karakter analizi yapilacak filmin yonetmeni ve senaristi olan Hayao Miyazaki, Japonya'nin en Unli anime
sanatcisidir. Uluslararasi pek cok prestijli édiile sahiptir. Ornegin Prenses Mononoke filmi Japonya adina
Yabanci Dilde En lyi Film Oscar Odiiliiniin adayi olma ve déneminin en cok gésterime giren animasyon
filmi olma 6zelligine sahiptir. Miyazaki, filmlerinde ¢ocukluktaki masumiyet, doga insan iliskileri, ergin
olma ve kahramanin yolculugu gibi evrensel temalari ele alirken; gelenek ile modernite, doga ile enduistri
gibi 6nemli sorulari da irdelemekte ve Japon kultlriine dair bilgilerde vermektedir. Filmde demirin
islenme yogunlugu Uzerinden bize gosterilen gelisme olgusu, ekonomik olarak olumlu bir etki yaratsa
da doga agisindan olumsuz bir etki yaratmaktadir. Klasik cevre temali animasyonlarda genellikle k&t
karakterlerin yaptiklarina ragmen iyi karakterler tarafindan merhametle karsilik buldugu mesaiji verilirken;
Prenses Mononoke de salt iyi ve kéttiniin olmadigr muglak bir alanda, sezgisel 6gelerin tanri ve ruhlarin
hala yeryliziinde yasadigi, dengenin saygi duyularak saglanabilecedi, alternatif bakis acisi iceren bir
mesaj verilimektedir. Doga ve endustri arasindaki olagandisi sorunu ¢ézen, idealin ve insanhidi ilerleten,
vazgecilemez hirsin olusturdugu anlagmazligi dengeleyen bariscil sonu filmin fantastik mesajidir.

Filmlerde 6ykiinln aktariminin saglanmasinda en 6nemli unsurlardan biri karakterdir. Senarist séylemek
veya gostermek istedigi dramatik gercekligi karakterler tizerinden ifade etmektedir. Bu nedenle s6z konusu
filmin 6ykusindn iletilmesinde karakter yapisinin incelenmesi gerektigi diistiniilmektedir. Bu ¢alismada
once filmin hikayesine kisaca deginilerek ardindan doga enduistri catismasinda yer alan karakterlerin yapisi
Foss (2016: 138-139) ve Miller'in (2016: 111-114) l¢ boyutlu karakter cizelgesine gore ¢oziimlenecektir.
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1. FILMIN HIiKAYESI

Orta Asyanin dogusunda yasayan Emish’i kdylne lanetli olarak tasvir edilen domuzun saldirisiyla baslar.
K&yin son Prensi olan Ashitaka, kdytinl korumak isterken lanetli domuz sag kolunu yaralar. Ashitaka okuyla
domuzu 6ldirir ve icinden bir demir parcasi ¢ikar. Kyt ileri gelenleri ve Prens ne oldugunu anlamak
icin Bilge Kadinin huzuruna gecerler. Bilge kadin bu durumun sebebini aciklar ve lanetin kalkmasi icin
batiya gitmesi gerektigini sdyler. Ashitaka domuzu lanetleyen ve bu olanlarin sebebi olan demir parcasini
da yanina alip, laneti kaldirmak icin batiya dogru yola cikar. Yemek almak icin yol tizerinde bir kdye ugrar
ve burada bir kesis olan Jikobo pesine takilir. Aksam vakti dinlenmek icin dururlar ve Ashitaka, demir
parcasini gostererek bitiin olan biteni anlatir. Kesis ona Ormanin Ruhu diye bir yer oldugunu séyler.
Ashitaka oraya dogru yola cikar. Yolda kurtlar tarafindan yaralanan iki kisiye denk gelir ve onlara yardim
eder. Bu iki kisi demir kasabasindandir. Ashitaka onlari kasabalarina gétiiriir. Vardiklarinda 6nce kasaba halki
sonra Hiikiimdar olan Lady Eboshi onlari karsilar. Lady Eboshi tarafindan insa edilen kasabada vardiyal
sistemle durmadan demir islenir. Ashitaka o gece demir madenlerine erismek icin ormanlari kestiklerini,
dogaya daha ¢ok hiikmetmek icin daha iyi silahlar Grettiklerini, hatta kdylerine saldiran lanetli domuzun
Lady Eboshi'nin kursunu ile kizdirildigini 6grenir. Lady Eboshinin dogaya zarar vermesi dogayi insanlara
karsi kiskirtmis ve dogadaki tanrilarin nefretini kazandirmistir. Kurt lideri, Kurt Tanricasi Moro'nun insan
kizi olan San tam da Ashitaka'nin her seyi 6grendigi gece Eboshi'e saldirmaya gelir. Ve yaralanir. Ancak
her seyi bilen Ashitaka ona yardim eder ve oradan birlikte ¢ikarlar. San kendine geldiginde Eboshi'nin
yaptiklar yUziinden insan varligindan nefret ettigi icin Ashitaka'ya saldirir ancak tamda burada aralarinda
duygusal bir etkilesim olur.

2. FOSS VE MILLER'IN 3 BOYUTLU KARAKTER OLUSUMU

Karakterlerin kendileriyle ve birbirleriyle uyumu, tutarliig, catismasi dykiiyi besleyen durumlardir. Karakterin
tutarhig seyircinin alistigi bir durum iken karakterin ¢atismasi seyircide merak duygusu olusturacaktir.
Boylelikle seyirci karakter aracihidiyla dykiyle bittinlesebilmektedir. Fiziksel/biyolojik, psikolojik, kultirel
ozellikler senaristin etkin edilgen, uyumlu, catismaci, yan, komik, essiz gibi bircok karakter yaratmada yardimci
olmaktadir. Bu baglamda Prenses Mononoke filminde etkin karakterlerin verilmek istenen mesaji bir catisma
icinde anlatmasinda kisilik yapilarinin etkili oldugu dustnilerek asagida yer alan Foss (2016: 138-139) ve
Miller'in (2016: 111-114) ¢ boyutlu karakter olusumu cizelgesi baz alinarak karakter analizi yapilmistir.

2.1 Karakterin Fizyolojik/Biyolojik Ozellikleri

Fizyolojik/Biyolojik 6zellikler dis goriintis yardimiyla karakter hakkinda fikir sahibi olmamizi saglayan
dzelliklerdir. Ornegin karakter uzun boylu ve kiloluysa yemek yemeyi sevdigini veya hareketsiz bir hayati
oldugunu, konusmasi akiciysa bir diksiyon egitimi aldigini veya okuma konusunda kendini gelistirdigini
dislinebiliriz.

« Yas

« Cinsiyet
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« Boy ve kilo

« Sag, goz ve deri rengi

« Yiiz ifadeleri

« Tavirlar (Karakteristik jestleri sozsiiz anlatim yontemleri.)

« Ses/konusma: Yapi ve nitelik (yiiksek ya da dusiik perdeden, hizli girtlaktan, yumusak, akici.)
« GOrlints: Cekici, temiz, modern, zarif, daginik, bakimsiz

« Giyim: Uslup, orijinallik

- Fiziksel kusurlar (Anormallikler, bozukluklar, hastaliklar, sakatlklar.)

« Fiziksel gortintl: Tavir/durus (dogal, rahat, gergin, kat.)

« Fiziksel yapi: Viicut yapisi ve tipi (atletik ya da degil.)

« Cekici ya da itici fiziksel 6zellikler

« Hareket: Ritm ve yurtyus tarzi (delikanli gibi, hizl, sert, yavas, yumusak.)

« SozlU ifadeler: En cok sevdigi terimler, deyimler, dil kullanma yetenegi, argo kullanimi
« Kalitim: Karakterlerin kalitimdan gelen fiziksel 6zellikleri

- Cinsellik: Cinselliklerini nasil ifade ediyorlar? Bu konuda ne hissediyorlar? Cinsellik onlar icin ne kadar
onemli? Giidileyici giict ne kadar? Cinsel sorunlari nelerdir?

« Karakter, heyecanini fiziksel olarak nasil ifade ediyor? Duygulari ve heyecanlari nelerdir (neseli, kizgin,
cinsel)?

2.2 Karakterin Psikolojik Ozellikleri

Psikolojik 6zellikler karakterin duygu durumlarini anlamimizi olaylar karsisinda verecegi tepkileri
dngérebilmemize yardimcr olan ézelliklerdir. Ornegin isyankar ruhlu bir karakterin nem verdigi bir konu
elestirilince durumu anlamadan catismaci bir tavirla karsilik verecegini distinebiliriz.

« Yaradilis/Huy (Rahat, iyimser, kdtiimser, isyankar)
« Dugleri

« Zeka diizeyi (Zeki mi? Sagduyu mu?)

« Yetenekleri (Bildigi diller, Hiinerleri, kabiliyetleri)

« Duygular (Karakterin en bilinen duygulari nelerdir? Hangi duygular karakteri rahatlatir, hangilerinden
huzursuz olur?)

« Romantik/cinsel egilimleri

« Hayata bakis acisi/yasama karsi tavri (Saldirgan sinirli, rahat, bos vermis)
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« Temel degerleri (tipin kutsal saydigi, deger verdigi seyler; 6rnegin aile yasami, cok calisma gibi)

- Diger nitelikler (Dikkatli mi? Hayal kurma yetisi giicli mii? Karar verme yetenegi, dengeli mi? duyarli
mi? Kalttrli maG? Zevkleri neler?)

- Kompleksler/Uyumsuzluklar (Zaaflar, cekingenlikler, 6zel sorunlar, sabit fikirler, fobiler, 6n yargilar,
batil inanclar)

- Karakterin hayatindaki dnemli hayal kirikliklari nelerdir?

- Karaktere verilen takma isimler nelerdir? Ne anlama geliyorlar?

« Karakterin en ¢ok begendigi 6zellikleri nelerdir? En az begendigi 6zellikleri nelerdir?

- Karakter kisiliginin hangi yonlerini benimsemez? (Kizginlik, cinsellik, hassasiyet)

- Karakter kaybeden mi? Yoksa kazanan taraf mi?

- Karakterin kendisiyle ilgili hissettikleri nelerdir? Filmdeki diger karakterlere iliskin duygular nelerdir?

- Karakterin kisiligindeki gizli yonler nelerdir? (Bunlar nasil ortaya ¢ikar? Kendisi hakkinda bildigi, ancak
digerlerinden gizledigi yonleri nelerdir? Ornegin sakin kendine hakim gériinen bir karakter oldukca
heyecanli biri olabilir. Yine diirist bir vatandas gibi davranip gizli alemlere katilabilir)

2.3 Toplumsal Kiiltiirel Ozellikler

Kulttrel 6zellikler karakterin duisiince yapisini, davranis bigcimi vb. konular tanimlamamiza yardimci olan
dzelliklerdir. Ornegin bilim alaninda calisan bir karakterin ugraslan ve cevresindeki insanlarin cogunlugunun
bilim insanlari olmasi sebebiyle sorgulayici, rasyonel bir diistince yapisina sahip oldugunu gostermektedir.

< Adi

« Dogum yeri

« Etnik koken ve milliyet

« Toplumsal sinif

« Egitim

« Meslek (gelir ve calisma kosullari)

« Sosyo-ekonomik durumu, yasam kosullar

+ Aile (evli/bekar, cocuk, ailenin 6teki tyeleri ile iliskileri)
« Arkadaslar (is yerinde ve disinda)

« Yasam tarzi, hobileri ilgileri

« Siyasi goriisti ve baglantilar

« Cevresi (Karakter nerede yasiyor? Cevrenin karakter tizerindeki etkileri nelerdir?)

« Dini gorusi ve baglantilari
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Karakterin fizyolojik/biyolojik, psikolojik, kilttrel 6zellikleri kisiligi hakkinda fikir sahibi olmamizi saglar.
Yukaridaki cizelgede yer alan 6zelliklerin birbiriyle uyumu karakterin ¢atismali veya tutarli bir kisilige sahip
oldugunu gosterir. S6z gelimi, gecekondu hayatini konu edinen bir filmde etkin karakter gecekonduda
yasayan, sinirli, iri yapil bir erkekse karakterin toplumsal algiyla ve toplumsal rolii icerisinde tutarli oldugunu
anlariz. Ancak gecekonduda yasayan, caliskan, kendi halinde, modern giyimli bir erkekse toplumsal algida
bir catisma olusturur. Dolayisiyla seyirci modern gériinimli gecekonduda yasayan bu karakterin ardindaki
sebepleri merak etmeye baglar. Buradan yola gikarak karakterin 6ykd icerisinde konumunu anlamak icin
kisilik 6zelligi G¢ boyutlu olarak incelenmelidir.

3. BULGULAR VE YORUMLAMA

Dodga ve end(istri catismasini bariscil yonuyle ele alan Prenses Mononoke filminde gerek karakter ve cevre
tasarimi gerek karakterlerin kisilik yapilari dykiy( anlatmada ustalikla olusturulmustur. Karakterler gercekgi
canlandinlmustir. Bilindik toplumsal rollerin disindaki dzelliklerle olusturulmustur. Ornegin; disi karakterler
evde olmak yerine calismakta ve yonetici konumundadir. Karakter analizi yaparken kisilik 6zelliklerinin
incelenmesi gerektigi distinllerek Foss (2016: 138-139) ve Miller'in (2016: 111-114) Ui¢ boyutlu karakter
olusumu cizelgesine basvurulmustur.

Prenses Mononoke filminin karakter analizi tg¢ disi bir eril olmak Uizere San, Eboushi, Ashitaka ve Moro
karakterleri Gzerinde yapilmistir.

Resim 1: Prenses Mononoke (SAN) (Google Gorseller, 2021)
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3.1 “Prenses Mononoke (San)” Karakteri

Filmin ana ve etkin karakteri olan San; beyaz tenli, kisa sacl, fiziksel bir kusuru olmayan geng bir kiz ve
ormanda kurtlarla birlikte yasayan tek insandir. Hayvan postundan yapilmis tylu bir kiyafet giydirilmistir.
Narin vicut yapisina ragmen yuriyusu ve durusuyla asi bir kadin ruhuna sahiptir. Konusmalarinda
kaba bir Gslup kullanmadan asi ruhu ve roliinlin amacina uygun olarak sorgulayici ve keskin bir cizgide
ilerlemektedir. Sozleriyle ve savasma teknigiyle cesur olusunu, kendini savunabilen bir disi oldugunu
gosterir. Klicuk yaslarda insan olan anne ve babasi tarafindan dogaya atilmasi sebebiyle insan varligina
karsi koti bir bakis acisina sahiptir.

Kendisine kurtlar sahip ¢ikmistir. Bu sebeple kurt annesine karsi gelmeyen biri olmustur. Eboshi’nin demir
isine devam etmek icin dogaya karsi tahrip edici davranislarinda israrci olmasi Mononoke'nin kendisine
diisman olmasina sebep olmustur. insan dogumlu olarak bir

hayvan bakiminda buylmesi, vahsilik ile insani 6zelliklerin bir arada olmasi doga ile insanin igice oldugunu
gosteren fantastik bir mesajdir.

Resim 2: Leydi Ebushi (2021) (Google Gorseller, 2021)

3.2“Leydi Eboushi"” Karakteri

Filmin bir diger etkin disi karakteri olan Eboushi; beyaz tenli saglar her zaman toplu, kaslari catik, endustrinin
gelisim zamanlarinda demir isleyen bir kasabanin hiikiimdaridir. Filmde endistrinin temsilidir. Dig goriiniis
itibariyle pantolon, uzun ¢izmeler ve kaftan giyen bir kadindir. Klasik kadin rollerinin tersine kadinin evde
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degil is yerinde oldugu, agirlikh olarak calisan cinsiyetin kadin oldugu anlayisini empoze eder. Var olug
cabasi hilkmetmek, calismak, islemek, gelismektir. Bu davranis bicimlerinden zevk alan hirsh bir karakter
olmasina karsin clizzam, fahise gibi dislanmislara kol kanat geren bir hiikimdardir. Gosterdigi ezici, tahrip
edici, hiikmedici davranislar iyimser yanini kaybetmesine sebep olmustur. Ormanin ruhu Daidarabotchinin
guctine sahip olmak ister. Ancak bu isteginin halkini korumak icin oldugunu soyler. Efsanelere gore ormanin
ruhunun kani sifadir. Belki clizzamlilara da iyi gelir diyerek aslinda icindeki kéticul hisleri iyiyi isteyerek
yansitmaya calisir. Filmin sonunda hirsinin diinyay! tahrip ettigi sonucuyla karsilasmasiyla her seye daha
adaletli bir sekilde bastan baslayacagini ifade ederek hatalarindan ders aldigini gostermektedir.

Resim 3: Moro (Google Gorseller, 2021)

3.3 “Kurt Moro” Karakteri

Filmin bir diger etkin ve disi karakteri olan Moro; Mononoke'nin kurt annesidir. Kurt doganin glicii ve
dayanikliigini simgeleyen hayvanlardan biridir. Savasci, giiclii, miicadeleci, cesur, bilge bir katildir. insan
tarafindan yaralanmustir. insanin endistriyel amaclan ugrana dogayi tahrip etmesi kendisini “insanin
bencil bir varlik oldugu” diistincesine itmistir. Doganin en gui¢lii hayvanlarindan biri olup Mononoke'ye
sahip ¢ikmasiyla bir anne merhameti tasidigini gdstermektedir. Gogsiinde insan yapimi kursunla yasar
ama konu kendisi oldugunda -filmin sonuna dogru- miicadele ruhunu kaybetmekte ve liime teslim
olmay! istemektedir.
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Resim 4: Ashitaka (Google Gorseller, 2021)

3.4 “Ashitaka” Karakteri

Filmin eril karakteri olan Ashitaka; kisa sacli, uzun boylu, giiclii bir geng adamdir. Geleneksel bir kdylin son
prensidir. Anlayish, distinceli, saygili, korumaci, sorgulayici, diiriist bir karakterdir. Korkusuz ve adaletli bir
disiince dlinyasi vardir. Bir domuz tarafindan yaralanmasinin lizerine yola ¢ikan Ashitaka; gittigi her yerde
ve karsilastigr her olayda bariscil bir tavir icinde midahale etmekte ve sorunu ¢6ziime kavusturmaktadir.
Var olug amaci denge, refahi kurmaktir San ile birlikte “endistriyel anlayisin”hakim oldugu yasam alaninda
“biitin varliklarla saygi icerisinde yasama anlayisinin” olusmasini saglayacaklardir. Ayrica San'in insana
karsi kotu dustincelerini iyilestirecektir.

4.SONUC

Prensens Mononoke'de evrensel bir sorun olan ¢evre sorununa deginilmektedir. Filmin baslangicinda
sOylenilen;“Eskiden bu lilke, icinde ezelden beri Tanrilarin yasadigi kuytu ormanlarla kapliydi” s6ziiyle sorunun
nerede olduguna, sikca “Insanlar, hayvanlarla birlikte yasayabilir! sdziiyle de catisma yasayan taraflara
isaret etmektedir. Endustriyel gelismenin yogunlukla yasandigi zamanlarda insanlar kendi kaynaklarini
hizlica tiiketmektedir. Tlketim odakl yasamak insani doyurulamaz bir hale getirmektedir. Filmde insan
hiikmetme duygusunu kontrol edememekte ve canlilarin yasam alanlarina saygi duymayarak dogayi yok
etmektedir. Demir kasabasi yoneticisi ve insanlarinin tahribatiyla endistrinin olumsuz yani anlatilirken
bu durumun saygi ve denge icerisinde yasamakla diizeltilebilecedi anlatiimaktadir. Filmde endustrinin
elestirisi yapildigi gibi erkek egemen toplum anlayisi da elestiriimektedir. Prenses Mononoke, Leydi
Eboushi, Kurt Moro gibi kadinlar liderlik vasiflariyla olusturulmustur. Filmde Japon kiltliriine dair izlerde
bulunmaktadir. Muromachi déneminde gecmektedir. Yapilarin sekli, cadirlar, insanlarin kiyafetleri Uzak
dogu tasarm anlayisiyla uyusmaktadir. Filmde fantastik karakterlerin yer almasinin yaninda onlara dair
inanislarini diyaloglar araciligiyla anlatmalar destan ve efsaneleri hakkinda bilgiler vermektedir.
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